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Ksiega znaku Rozpoznanie 1.1 Czym jest identyfikacja wizualna?

Fundamentalna idea marki polega na tym, zeby wszystko, co dana
organizacja robi, posiada i wytwarza przekazywato klarowngq idee tego,
czym ta organizacja jest [ jakie ma cele. Najskuteczniejsza droga do
tego ideatu prowadzi przez przyjecie imperatywu, ze cata organizacja

— jef produkty, sSrodowisko, komunikacja i zachowanie — jest spajana
wspolnotq celu i wspdlnotq dziatania, a gdzie to mozliwe réwniez
wspdlnotq wygladu.

Spdjnosc zewnetrzna moze byc¢ osiggnieta jedynie wtedy, gdy jest
wyrazem spéjnosci wewnetrznej — spéjnosci celow. Spéjnos¢ celdw
wywodzi sie ze wspdlnej wizji czy tez idei przewodniej i jest prawie

zawsze bazq, na ktérej buduje sie udany program brandingu.

W organizacjach, ktére odniosty sukces zawsze jednak przychodzi czas,
kiedy nieformalna, intuicyjna, moze nawet metna, ale przeciez obecna
wizja czy idea przewodnia musi byc odkryta albo odkryta na nowo —
zdefiniowana, sformalizowana, wyklarowana i ztozona

w spéjnq logicznie catosc. Dzieje sie tak, kiedy powstaje precyzyjny,

swiadomy, zinstytucjonalizowany program brandingu.
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Ksiega znaku Rozpoznanie 1.1 Czym jest identyfikacja wizualna?

Gtownym identyfikatorem prawie wszystkich marek jest symbol albo
logo. Inne namacalne elementy — barwy, kréj pisma, przestania

i slogany, ton gtosu i styl istnienia (nazwany czasami ,look and feel”)
—sq takze bardzo wazne, a wspdlnie tworzq rozpoznawalny przez
odbiorce uktad wizualny. Centralnym elementem tego uktadu jest
logo. Zwykle stanowi ono sedno programu brandingu, a jego gtéwnym
celem jest przedstawienie idei przewodniej organizacji — uderzeniowe,

lakoniczne i btyskawiczne. Logo jest kwintesencjq marki.

Wally Ollins, Podrecznik brandingu,
Instytut Marki Polskiej, 2004
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Ksiega znaku Rozpoznanie 1.1 Czym jest identyfikacja wizualna?

Logo = Marka:

* Instytucja
e ToZzsamos¢é
* Reputacja
* Wizerunek

* Przynaleznosé
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Ksiega znaku Rozpoznanie 1.2 Poprzednie logo

1980-te 2023
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Ksiega znaku Rozpoznanie 1.3 Dlaczego wprowadzamy zmiany?

Dlaczego wprowadzamy zmiany?

Stylistyka

Efekt rastra zastosowany w dotychczasowym znaku formalnie
zakorzeniony jest w stylistyce lat 80-tych XX wieku. W chwili obecnej
—w trzeciej dekadzie XXI przestaje by¢ komunikatywny jako zabieg
stylistyczny odnoszacy sie do technologii druku.

Technologia

Z technologicznego punktu widzenia problematyczne jest
dostosowanie rastra w duzych pomniejszeniach na obszarze wielu
mediow. Problematyczne jest prawidtowe wyswietlanie rastra
amplitudowego na urzadzeniach cyfrowych w matych wielkoéciach,
szczegoblnie w przypadku smartfondéw dysponujacych fizycznie matym
wyswietlaczem. W matych wielkos$ciach efekt rastra traci rowniez
swe pierwotne wtasciwosci stylistyczne.
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Ksiega znaku Rozpoznanie 1.4 Jakie mamy z tego korzysci?

Jakie mamy z tego korzysci?

Uproszczenie formy:
- zgodno$c¢ ze wspodtczesnag technologia
- tatwos¢ zapamietania
- szybko$¢ rozpoznania
- jednoznacznos¢

Konsekwencja stylistyczna w implementacji:
- usprawnienie komunikacji
- poczucie pewnosci, bezpieczenstwa
- zaufanie do marki
- poczucie jakosci, profesjonalizmu
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Ksiega znaku Logo 2.1 Logo — wersja podstawowa

Wersja podstawowa logo (sygnet)

jest podstawowym elementem tworzacym system identyfikacji
wizualnej.

Nalezy go stosowac¢ w miejscach przewidzianych i zaprojektowanych
w systemie identyfikacji, przy zachowaniu proporcji, kolorystyki

i miejsca adekwatnego do systemu.

Nie nalezy stosowac go w sposdb wykraczajacy poza przyjety system,
np.: w wielkosciach mniejszych niz okreslona w pkt. 2.8, czy w sposéb
pokazany w pkt. 2.9.
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Ksiega znaku

E ASPLodz

Logo 2.2 Logo — wersja skrécona

Wersja skrocona logo

jest wersjg podstawowa znaku poszerzong o skrécong nazwe
(ASP t6d?). Nalezy go stosowac w miejscach przewidzianych

i zaprojektowanych w systemie identyfikacji, przy zachowaniu
proporcji, kolorystyki i miejsca adekwatnego do systemu.

Nie nalezy stosowac go w sposdb wykraczajacy poza przyjety system,

np.: w wielkosciach mniejszych niz okre$lona w pkt. 2.8, czy w sposob

pokazany w pkt. 2.9.
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Ksiega znaku Logo 2.3 Logo — wersja z petng nazwa

Wersja z petna nazwa

jest wersjg podstawowa znaku poszerzong o petng nazwe (Akademia
Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzminskiego w £odzi).
Nalezy stosowac go w wyjatkowych wypadkach wymagajacych uzycia
petnej nazwy (np.: dyplomy, szczegdlnie wazne dokumenty).
Ta wersja logo nie jest wersja podstawowa i wiekszos$ci wypadkdw
Akad em |a Sztu k P| Q knyCh nie powinna by¢ stosowana.
im. W{adys{avva Strzemihskiego W todzi Nalezy go stosowac¢ w miejscach przewidzianych i zaprojektowanych
w systemie identyfikacji, przy zachowaniu proporcji, kolorystyki
i miejsca adekwatnego do systemu.
Nie nalezy stosowac go w sposdb wykraczajacy poza przyjety system,
np.: w wielkoéciach mniejszych niz okreslona w pkt. 2.8, czy w sposéb
pokazany w pkt. 2.9.
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Ksiega znaku Logo 2.4 Wersje kolorystyczne

PANTONE C: 0 R: 238 #EE202E
P 48-8 M: 99 G: 32

Y: 91 B: 46

K: 0

2 A4 Akademia Sztuk Pieknych
AS P LOd Z im. Wiadystawa Strzemihskie%o vvz/odzi

PANTONE C: #000000
P179-16 M:

lub Y:

Process Black K

P 4 Akademia Sztuk Pieknych
AS P LOd Z im. Wtadystawa Strzemihskiezo vvz/odzi

PANTONE C: 0 R: 255 #FFFFFF
11-0601 TCX M: 0 G: 255
Bright White Y: 0 B: 255

K: 0

APA A Akademia Sztuk Pigknych
E AS P LOd Z im. Wiadystawa Strzemihskieego vvz/odzi
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Ksiega znaku Logo 2.5 Logo na siatce

Logo na siatce

Wersja wpisana w siatke modularna stuzy do reprodukcji logo
w wyjatkowych i nie zalecanych przypadkach, w sposéb inny niz

reprodukcja cyfrowa, np.: w przypadku koniecznosci malowania
wielkofarmatowego muralu.

W takich wypadkach nalezy zwréci¢ uwage na fakt, ze logo nie

jest kwadratem (ma proporcje wydtuzone), a grubos$¢ elementu
pionowego jest nieco wieksza niz pionowego.
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Ksiega znaku Logo 2.6 Pole ochronne

Pole ochronne

Jest to obszar, w ktorym nie powinny znalez¢ sie inne elementy
graficzne, kompozycyjne, czy technologiczne.

Jest to obszar ,wrazliwy” dla integralnosci znaku i nie nalezy go
w zaden sposob aktywowac wizualnie.

Wielkos$¢ tego obszaru stanowi dwukrotna wartos¢ grubosci
pionowego elementu logo od krawedzi znaku.
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Ksiega znaku Logo 2.7 Pole ciecia

Pole ciecia

Jest to obszar minimalnej odlegtosci ciecia medium, na ktérym
znajduje sie logo.

Jest to obszar ,wrazliwy” dla integralnosci znaku i nie nalezy go

w zaden sposob aktywowac wizualnie.

Wielkos$¢ tego obszaru stanowi trzykrotna warto$¢ grubosci
pionowego elementu logo od krawedzi znaku w przypadku formatow
prostokatnych i w wyjatkowych sytuacjach dwukrotna w przypadku
wpisania logo w koto (np.: pin, znaczek).
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5mm

8 mm

Ksiega znaku

IE ASPtédz

20 mm

IZ ASPt6dz

30 mm

Akademia Sztuk Pieknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

40 mm

Akademia Sztuk Pieknych

im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi

50 mm

Logo 2.8 Wielkosci minimalne znaku

Wielkos$ci minimalne znaku

Sa to minimalne wymiary podane w wartosciach bezwzglednych

w jakich logo moze byc¢ stosowane.

Podane sa dwie wersje: do obiektow fizycznych drukowanych badz
reprodukowanych fizycznie w materiale (np.: bizuteria, grawer, ciecie
laserem) oraz do wersji ekranowych.
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Ksiega znaku

Nie zmieniamy kolorow

Nie stosujemy rozmycia

Nie stosujemy iluzji gtebi

ASPENdZ

Nie stosujemy cienia

3 Ariods

Nie zmieniamy potozenia
typografii

Nie stosujemy rotacji

Nie stosujemy wypetnienia
patternem

Akademia Sztuk Pie h

im. Wiadystawa Strzemiriskiego w £8zi

Nie zmieniamy koloru
typografii

Nie stosujemy uktadu
osiowego

Logo

2.9 Wersje niedopuszczalne

Nie zmieniamy proporcji

Nie stosujemy gradientow

Nie stosujemy dodatkowych
ikon (nawet na Wielkanoc)
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Ksiega znaku

ABCDEFGHIJK| IBM Plex Sans Light
. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eius-
a. b Cd efg h |J k I- mod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
:l_ 2 3 4 5 minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Ten tekst napisany jest IBM Plex Sans Light 8/13p.

ABCDEFGHIJKL IBM Fex ig?i g;miBold

abcd efghlj kl kerning-25
12345

ABCDEFGHIJKL IBM Plex Sans Medium
abcdefghijkl
12345

Elementy identyfikacji 3.1 Typografia

Typografia

Podstawowym krojem pisma ASP w todzi jest IBM Plex Sans.
Kréj mozna pobrac ze stron:

https://fonts.adobe.com

lub https://fonts.google.com.

Teksty ciggte (body tekst):
IBM Plex Sans Light
kerning: O

interlinia: minimum 130%

Tytuty (headliny):

IBM Plex Sans SemiBold
kerning: -25

inetrlinia: 100%

Kroj wspomagajacy:
IBM Plex Sans Medium
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Ksiega znaku Elementy identyfikacji 3.2 Paleta koloréow

Paleta koloréow

ASP Red

Podstawowym kolorem identyfikujagcym jest ASP Red.
Zarezerwowany jest dla kluczowych elemtéw kompozycji,
takich jak logo, graficzne elementy wrézniajace, aple.
Stanowi dominante kompozycyjna.

Czern
Czern jest podstawowym kolorem dla typografii i elementow
o charakterze informacyjnym, czy nawigacyjnym.

Biel

Biel jest zarezerwowana dla tta, marginesow, przestrzeni. Powinno
by¢ jej mozliwie duzo, biel powinna stanowi¢ element aktywny

w kompozycji strony, powinna podkreslac strukture strony (grid),

E/I' 29 Efl: 8 rytm i porzadek uktadu kompozycyjnego.
Y: 91 Y: O
K: 0 K: 100
PANTONE PANTONE
P 48-8 P179-16
lub
R: 238 Process
G: 32 Black
B: 46
R: 0
#EE202E G: 0
B: 0
#000000
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Ksiega znaku Elementy identyfikacji 3.3 Aple

Aple

Dopuszcza sie stosowanie apli (ptaszczyzna koloru) w jednolitym
kolorze ASP Red, badz innym kolorze stanowigcym odniesienie do
zawartoéci merytorycznej. Kolory powinny by¢ czyste, swietliste,
jednoznaczne.

Apla zawsze powinna by¢ zestawiona z biatym ttem i czarna typografig
w uktadzie kontrastowym i dynamicznym.
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Ksiega znaku Zastosowanie 4.0 /w przygotowaniu/

/22/



projekt

CHMIELEWSKI [¢sign]

© Akademia Sztuk Pieknych
im. Wt. Strzeminskiego w todzi

£6dz 2023

v1.0
08.03.2023



